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Pearson Active Learn pogrami ve program dahilindeki e-book lardaki interaktif alistirma tipleri
ogrencinin 21. Yuzyil ogrenme becerilerini gelistirecek sekilde hazirlanmistir. Pearson Active

Lean programi, ogretmenin ogrencinin okuma ve interaktif alistirmalardaki basari grafigini takip
edebilecegi bir ogrenme platformu uzerinde calismakta olup, hem ogretmen hem de ogrenci icin
kullanimi son derece kolay ve keyifli bir calisma ortami sunmaktadir. Kullanimi kolaylastirmak icin hem
ogretmenlere, hem de ogrencilere Turkce hazirlanmis kullanim kilavuzlari hazirlanmistir.

Active Learn Online Platformu ingilizce dil egitimini gelistirmek {izere tercih edilen internet
iistiinden kullanilan ¢evrimi¢i okuma , ingilizce matematik ve ingilizce fen programudir.

e Bu programi kullanabilmek i¢in 6ncelikle internet baglantinizin olmasi gerekmektedir.
e ikinci olarak Ingilizce 6gretmeniniz tarafindan sizlere verilen ‘Okul Kodu’, ‘Kullanict Adr’,
ve ‘Sifre’ bilgilerinize ihtiyaciniz olacaktir. Bu bilgileri Litfen 6gretmeninizden isteyiniz.
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: : : * ActiveLearn
( www.activelearnprimary.co.uk )web adresinden ‘ butonuna tiklayarak

Sisteme giris yapabilirsiniz..Ogretmeninizden daha dnce aldiginiz bilgileri sag tarafta yer alan
kisimlara doldurunuz ve log in tusuna basarak sisteme giris yapiniz.

Username= .........
Password = ........
School Code =

Karsiniza ¢ikan sayfa sizin sayfanizdir. Burada yer alan MY STUFF kisminda 6gretmeninizin
size yolladigr online kitaplar1 ve farkli disiplinlerdeki ¢aligmalari bulabilirsiniz. MY
LIBRARY daha onceden okudugunuz kitaplar1 goriip, tistiine tiklayarak tekrar okuma
sansiniz1 kullanabilirsiniz. Siz kitap okuduk¢a Active Learn sizlere 6dil vermektedir. Ne
kadar ¢ok kitap okursaniz o kadar ¢ok odil kazanabilirsiniz. Hangi 6diilleri kazandigimizi MY
REWARDS kismindatakip edebilir ve bu ddiilleri farkli aktivitelerde kullanabilirsiniz.
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Bug Club Bug CIUb Iceriginde 900 adet ¢evirim ici hikaye kitabi bulunan bu
program ilkokul ve ortaokul 6grencilerimiz igin her seviye ve yas grubuna uygun eglenceli
aktivitelerle yeni nesil 6grenme becerilerini gelistirmektedir.Bir sinifta her 6grenciye 6zel
kitap atama 6zelligi ile , adaptive learning 6zelligi 6n plana ¢ikmaktadir.Bir reader iginde
cesitli Bug alistirmalart 6grencinin farkli soru stilleri algisin1 gelistirmekte ve problem
solving yapisini vurgulamaktadir.Bir 6grencinin okudugu tiim kitaplar ve yaptig1 aktiviteler o
ogrenciye 6zel book by book yada genel bir rapor ile otamatik olarak sistemden tarafaindan
sunulmaktadir.Bu rapor 06zelligi sayesinde velilerimize haftalik , aylik olarak istenilen
periyotlarda reader karnesi verilebilmektedir.

Bug Club’in classrom sayfasinda ise Ogretmenlerimizin smif i¢i kullamimlart igin
hazirlanmig,BBC Channel’dan alint1 6rnek ders anlatimlar1 ve hemen akabinde yine simif icin
uygulanabilecek digital aktiviteler bulunmaktadir.

desteklenen, 6zellikle ger¢ek yagsamdan orneklerle sunulan 450 adet ¢evirim i¢i hikaye kitabindan
olusmaktadir.Daha ¢ok stortelling igeriklidir.Ingilizce Tiyatro metinleri ingilizce ve role playing
aktiviteleri  agirlik  bir  reader grubudur.Tim reader’larda sesli  dinletim  &zelligi

Rap|d . Iceriginde &grencilerin yas ve seviye gruplarina uygun karakterle


http://www.activelearnprimary.co.uk/

bulunmaktadir.Ogrencilerin telafuzunu 6lgmek amach ses kaydedici 6zelligi bulunmaktadir.Bu ses
kayitlarmi dgretmenleri ile paylasabilirler ve potfolio dosyasi halinde saklayarak, telafuz geligimini
rahatlikla Olgebilirler.Rapor ve aktivite Ozellikleri Bug Club’ta oldugu gibi detayli ve oldukca
eglencelidir. Tamami1 21.yy 6grenci becerleri i¢in tasrlanmis, adative 6grenmeyi desteklemektedir.

; WO rd Sm |th . Ozellikle CLIL based content olarak hazirlanmustir.

Igeriginde dogal yasamdan videolarm bulundugu, extra dgretmen-6grenci materyalleri ile desteklenen,
video tabanli hikaye kitab1 serisidir.Ogrenmenin sadece kitaptan degil, anywhere, anytime oldugunu
kanitlar nitekliktedir.Uluslararas1 CEFR miifredatini icine alarak disger disiplinlele iligkilendirelen ,
ayn1 zamanda da beraberinde kullanilan kitaba tamamen entegre edilebilir diizydedir.

Bug Club , Rapid ve Word Smith programlar1 Online Reading Programlarimizdir.Bu
programlarimizin  0gretmen i¢in yiizlerce extra worksheet aktivitesi (word
formatindadir, dolayisila basilabilir ve degistirilebilir 6zellige sahiptir) , yillik ve
haftalik planlar, akilli tahta uygulamalar1 bulunmaktadir.Bu yonii ile 6gretmenin
kullandigr {iriine rahatlikla uyaralanarak, Ogretmenimize biliyilk bir destek
saglamaktadir.

AbaCUS . Ogrencilerimizin ingilizce derslerinde kullandiklari, sayisal

becerilerinin gelismesine olanak saglayan, 6gretmen-6grenci ¢aligmalarinin bulundugu temel
diizeyde Ingilize Matematik Programudir. Tamamiyla PYP miifredatina gore
hazilanmustir.

“ SCIenCe Bug Ingilizce derslerimizde dgrencilerimizin bilimsel ve fen

becerilerinin gelismesine katki saglayan , ozellikle gorsel olarak sunulan video tabanli
Ingilizce Fen Bilimleri Programidir. Tamamiyla PYP miifredatina gore hazilanmustir.

Bu programimiz i¢in tiim 6gretmenlerimize’’ Effective how to use’’ egitimi memnuniyetle
yapilacaktir.



ALWAYS LEARNING PEARSON



